BBS Wirtschaft Koblenz, IFO4b, L7: Vernetzte IT-Systeme

SABO-DAY?!

-Spielbeschreibung-

Vorgaben

Es werden mehrere etwa gleich gro3e Gruppen gebildet. Diese bekommen
ca. 10 Minuten Zeit, um sich Fehler zur Netzwerkanmeldung oder
Netzwerkeinstellung auszudenken. Alle Vorschlage muissen mit dem
Spielleiter abgestimmt werden, damit die verschiedenen Gruppen
verschiedene Probleme generieren.

Voraussetzung
Alle Spieler mussen abgemeldet sein. Der Spielleiter bendtigt
Admin-Rechte.

Spielverlauf

Alle Gruppen verlassen den Spielraum und die Gruppen produzieren die
Fehler an ihren PC’s ein. Die benétigten Werkzeuge und Rechte werden
vom Spielleiter vergeben. Jeder Gruppe werden nun die PC’s einer
anderen Gruppe zugewiesen. Diese mussen versuchen die Fehler zu
lokalisieren und anschlieBend zu beheben.

Zeitbegrenzung
Die Gruppe hat 30 Minuten Zeit, die Fehler zu finden und zu beheben.

Nachbereitung
AnschlieRend besteht die Mdglichkeit, alle Fehler innerhalb der Klasse zu
besprechen und Losungsmaoglichkeiten schriftlich festzuhalten.
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